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BOKSLUTS- 20
KOMMUNIKE 20

Nettoomsattning
Game Chests nettoomsattning under Q4 2020 uppgick till 3 747 472 SEK, vilket var en
okning om 1445.81% jamfort med Q4 2019.

Rorelseresultat
Game Chests rorelseresultat under Q4 2020 uppgick till -558 511 SEK, en minskad forlust
jamfort med -1396 590 SEK i Q4 2019.

EBITDA
Periodens EBITDA uppgick till 190 616 SEK i Q4 2020, en 6kad vinst jamfort med
-1035 262 SEK i Q4 2019.

Nyckeltal koncernen

Totala intakter (msek) 39 02 96 23
Rorelseresultat (msek) -0,6 14 2.2 -4,6
EBITDA (msek) 0.2 1.0 09 25
Justerat EBITDA (msek) 06 10 15 25
Ex kostnader i samband med tvist ' '

Periodens resultat (msek) -26 -15 -47 -4.8
Resultat per aktie (sek) -0,25 -016 -0.44 -0,50

Viktiga handelser under Q4 2020

- Game Chest tecknar LOI om forvarv med nominellt varde om 75 MSEK

- Bolaget betalar av sista delen av lanet till Qualcon gallande 500 tsek plus upplupen ranta
- Forhandlingar gallande potentiellt forvarv avbryts

- Verkstallande direktor Robin Backlund koper 7350 aktier i Game Chest

- Koncernen uppnar cirka 6000 betalande abonnenter.

- Mangold Insigt publicerar interjvu med VD Robin Backlund

Viktiga handelser efter Q4 2020

- Game Chest marknadsfor bolagets spel Wurm Online pa mmorpg.com

- Bolaget ingar samarbetsavtal med Hosni Teque-Omeirat

- NGM har godkant bolagets ansdkan om upptagande till handel pa Nordic SME
- Game Chest borjas handlas pa Nordic SME

Publicerad vid Denna information &r sadan information som Game Chest Group AB ar skyldigt att

2021-02-24

offentliggéra enligt EU:s marknadsmissbruksférordning. Informationen ldmnades, genom
ovanstaende kontaktpersons forsorg, for offentliggorande den 24 Februari 2021,
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VD har ordet

Game Chest har haft ett intensivt och handelserikt ar med lyckade lanseringar och flertal nya

partnerskap. Jag ser positivt pa vad bolaget astadkommit och jag ser fram emot ett nytt spdnnande ar for
koncernen.

Aret inleddes med att jag tilltradde som verkstallande direktér. | samband med mitt tilltrade
kommunicerade jag att mitt primara fokus initialt skulle riktas mot de affarsben inom koncernen dar jag
sag storst potential for att etablera en stabil grund for bolaget att forlita sig pa.

Bolaget genomforde under aret tva lanseringar, spelet Wurm online pa plattformen Steam och bolagets
nya plattform FridayPlays (https:/fridayplays.com).

FridayPlays lanserades i April 2020 och dr bolagets kombinerade satsning av teknologin och
partnerskapen fran bolagets dldre plattformar GameThrill och uCrate. Vi har applicerat den feedback vi
fatt av bolagets kunder genom aren i syfte av att ta fram en plattform som erbjuder kunderna en san
bra upplevelse som mojligt och en plattform som dr anpassad for framtiden. Bolaget kommer framover
investera ytterligare resurser mot FridayPlays med ett mal om att intensifiera tillvaxttakten.

| slutet av Juli lanserade koncernen dess spel Wurm Online pa plattformen Steam, en extremt lyckad
lansering. Spelet har sedan lansering varit en stor bidragande faktor till koncernens tillvaxt av betalande
abonnenter och forsaljning.

Game Chest ar ett tillvaxtbolag som i en tidig fas kunnat visa att dess affarsmodell ar av en lyckad

struktur. Arbetet med bolagets ytterligare varumarken i samband med majliga nya forvarv ligger i stort
fokus infor 2021.

Detta nya fokus mojliggors for den lyckade lanseringen av Wurm Online som sedan dess har varit ett
affarsben for koncernen att forlita sig pa i utvecklingen och tillvaxt i dess andra spannande segment.

Kvartal 4

Under Q4 har bolaget arbetat med intern utveckling av dess plattformar med storst fokus pa FridayPlays
i samband med detta har bolaget aven arbetat aktivt med olika typer av marknadsforing och har med nya
partnerskap kunnat identifiera en kostnadseffektiv och skalbar marknadsforingsmodell. Vi planerar att
lansera den nya uppdateringen av FridayPlays under Q1 2021 och i samband med det intensifiera arbetet
med marknadsforingen mot plattformen.

FridayPlays har under den senaste tiden sett en dkning av betalande abonnenter och kannedom.



VD har ordet

Robin Backlund

Verkstallande direktor
Game Chest Group AB (Publ)

Finansiellt

Nettoomsattningen under fijarde kvartalet uppgick till 3 747 472 SEK (242 427
SEK), en tillvéxt om 1445,81%. Koncernens EBITDA under Q4 uppgick till 190
616 SEK (-1 035 262 SEK).

Koncernens forsaljning av abonnemang i dess diverse plattformar saljs

inom olika tidsramar. Bolaget har ej periodiserat dessa, som exempel har de
intdkter som kommit fran drsabonnemang under Q4 fullt bokforts i kvartalets
forsaljning och kommer da aterkomma under Q4 2021.

Den 27:e Maj mottog bolaget en stamningsansokan fran sdljaren av Ubercrate
LTD i dar saljaren kraver betalning for tillaggskopeskilling om 150 000 USD.
Som tidigare kommunicerats har bolaget stallt sig emot detta och dven
svarat med motkrav. Bolaget invantar i dagslaget ett avgorande i tvisten som
forvantas komma under Q12021

Framatblick

Framdver kommer bolaget intensivt satsa pa tillvaxt av fler affarsben inom
kategorin huvudsegment och aktivt s6ka efter nya spannande forvarv for att
expandera bolagets nuvarande ekosystem. Denna tillvaxt kommer baseras pa
en intensifiering av bolagets marknadsforing samt forvarv.

Game Chest ar idag en strukturerad verksamhet med en bevisad affarsmodell.

Bolaget ar ett tillvaxtbolag med en strategi att vaxa genom forvarv och intern
utveckling, vi ar redo att ta oss vidare till nya nivaer och jag ser fram emot att
gora detta med er aktieagare.

Jag vill aven tacka samtliga aktieagare for det fortroende ni lagt i mig

och ledningen. Jag ser fram emot 2021 och vad Game Chest kommer att
astadkomma.

Robin Backlund
Game Chest Group AB (Publ)

Game Chest Group AB (Publ)
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Game Chest Group AB
Koncernstruktur

Game Chest bestar i dagslaget av moderbolaget Game Chest Group AB (Sverige) och dess
tre dotterbolag Code Club AB (Sverige), LanPortal GLHF AB (Sverige) och Game Chest Group
UK LIMITED (Storbritannien).

Game Chest Group
AB (Publ)

Game Chest Group
LanPortal GLHF AB UK LIMITED Code Club AB

Game Chest Group UK LIMITED

2017 genomforde Game Chest Group AB forvarvet av Game Chest Group UK LIMITED.
Dotterbolaget ar baserat i Storbrittanien och bedriver dess verksamhet inom segmentet
spelforsaljning.

LanPortal GLHF AB
| bolagets dotterbolag LanPortal GLHF bedrivs verksamheten Esportrait och Ticsail dar
fokus ligger pa esport segmentet av marknaden. Las mer om plattformen pa sida 8.

Code Club AB

Dotterbolaget Code Club lanserade for forsta gangen Wurm Online ar 2012. Game Chest
genomforde 2019 ett forvarv av bolaget, dess anstallda och varumarket Wurm. | Code Club
AB finns det i dagsldget 9 st dedikerade medarbetare.

Game Chest Group AB (Publ)
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Game Chest Group AB
Verksamheten i korthet

Affarside

Game Chests affarside ar att erbjuda innovativa och digitala plattformar riktade mot spelmarknaden och som genom
effektiv samt skalbar teknik bidrar till dkad spelglddije for gamers over hela varlden. Vart fokus ligger pa att leverera en
forstklassig kundupplevelse och kontinuerlig tillvaxt under en effektiv kostnadsstruktur.

Vision

Game Chests vision ar att bli en av europas ledande aktorer inom gaming och esport-marknaden via skalbara
plattformar och produkter i marknadens manga olika segment. Bolagets edge och mal ar att erbjuda lGsningar till
samma kund genom diverse produkter och tjanster.

Affarsmodell

Bolaget driver forsaljning av digitala produkter och tjdnster mot spelintresserade varlden éver i alla aldrar.
Forsaljiningen sker i dagslaget inom fdljande ramar: Abonnemangsforsaljning av spel, direktférsaljning av

spel, annonsforsaljning, biljettforsaljning, forsaljning av medlemskap och genom affiliate verksamhet dar alla
forsdliningskanaler riktat at samma malgrupp, spelintresserade. Vilket presenterar moijligheten for bolaget att kunna
erbjuda samma kund olika tjanster och produkter inom andra segment av marknaden.

Ekosystem

Game Chests alla plattformar, produkter och tjanster driver sin verksamhet inom gaming och esport-marknadens
manga olika segment. Under dren som gatt har bolaget arbetat med att bygga upp dess egna ekosystem i ett syfte av
att finna och nyttja synergier mellan bolagets alla produkter. Koncernen har darmed delat upp dess plattformar och
tjanster inom tva kategorier. Huvudsegment och stodjande segment.

Ilustrerat nedan ar en simpel 6verblick gallande hur koncernens ekosystem gar ihop, dar de bla segmenten ar
huvudsegment och dar de graa ar stodjande segment.

Huvudsegment Stodjande segment

Inom dessa segment bedriver Game Chest de plattformar Inom dessa segment bedriver Game Chest de
som vi anser ar skalbara och kan bidra eller redan bidrar plattformar och tjanster som vi anser kan bidra
till Game Chests langsiktigt. till och koppla ihop bolagets huvudsegment.

Partnerships

Game selling platforms ‘ ’ Game Publisher

Gaming traffic Target communities

Esports & Events ‘

} GCG X

Esports Affiliate
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1. Forvarv

Game Chests tillvaxtstrategi
ligger inom forvarv av bolag
och verksamheter inom
gaming & esport-industrins

manga segment.

Ekonomiska mal
Mal 3 ar

Tillvaxtstrategi & Mal

2. Integration

Vardera forvarv integreras i
ekosystemet dar GCG sedan
applicerar resurser och
kunnskap for att bidra med
forvarvets vidareutveckling
och framtid.
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3.Synergisera

Synergier ar bolagets styrka.

Arbetet med att identifiera
var ett forvarv kan gynna
och gynnas av den
resterande verksamheten ar

koncernens nyckelarbete.

4. Skalbar tillvaxt

Vid ett forvarv, stort som
litet vaxer verksamheten
och bolaget. Vid tillvaxt kan
bolaget aven genomfora
forvarv av storre karaktdr

och da se en skalbar tillvaxt.

Bolaget har ett mal och stravan att inom 3 ar uppna en omsattning om 50 msek med ett positivt EBITDA resultat. For

att mojliggora detta ska bolaget genomfdra flertal forvarv. Med fokus pa kassaflodes positiva bolag och ett mal om att

anstallda stannar kvar, ej inkramsforvarv dar Game Chest pa egen hand tar dver verksamheten.

Detta ar initialt for att starka koncernen genom att utvidga dess kompetens och resurser for att framover moijliggora

dven inkramsforvarv vilket i sin tur ppnar upp moijligheten for fler spannande enheter.

Mal 5 ar

Bolaget har ett mal och strdvan att inom 5 ar uppna en omsdttning om 350 msek med ett positivt EBITDA resultat. Da

bolaget har en strategi om att vaxa genom forvarv ar det essentiellt att vi vid detta tillfalle kan genomfora forvarv med

egen kassa. Detta i syfte av att halla Game Chest attraktivt for dess aktiedgare, darmed har ledningen alla ambitioner

om att spada ut bolagets befintliga aktiedgare sa lite som maijligt.

Game Chest Group AB (Publ)
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Koncernens varumarken

Varumarken inom huvudsegment

uCrate

Segment :

Spelforsaljning

uCrate erbjuder en webbaserad prenumerationstjanst for spel. Tjansten erbjuder
spelare varlden dver mojligheten att prenumerera pa en "Kinderaggs-upplevelse” i
form av nya indie-spel pa manadsbasis.

uCrate bedriver forsaljnings av manadsabonnemang.

GameThrill

Segment :

Spelforsaljning

Wurm

Segment:

Spelutveckling

Gamethrill har sedan lansering utvecklats och anpassats for att uppfylla
marknadens hoga krav. | dagslaget erbjuder Gamethrill tre olika
abonnemangsboxar och aven ett utbud av éver 2000 spel som anvandare kan
kopa och borja spela direkt.

GameThrill bedriver forsaljning av manadsabonnemang och digitala produkter.

Wurm ar ett online-spel som erbjuder dess kunder en varld fylld av méjligheter.
Wurm ar ett Massive Multiplayer Sandbox spel dar integration mellan spelare och
kreativitet ligger i fokus

Wurm bedriver forsaljning av medlemskap i form av en abonnemangstjanst.

esportrait

Segment:

Digital marknadsplats

FridayPlays

Segment :

Abonnemangsboxar

esportrait och ticsail dr bolagets tva marknadsplatstjanster som i dagsldget riktar
sig mot arrangodrer och besokare av olika typer av live-evenemang, primart inom
gaming- och esport-segmentet. Plattformarna har idag stod for fyra lander och
sprak.

Esportrait bedriver forsaljning av biljetter for esport och gaming evenemang.

FridayPlays.com ar en tjanst framtagen av Game Chest Group i syfte av att fylla
ett hal i marknaden. FridayPlays erbjuder en abonnemangstjanst dar dess kunder
far spel pa en veckobasis istallet for marknadsstandarden som ar baserad pa
manadsbasis.

FridayPlays bedriver forsaljnings av manadsabonnemang.
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Koncernens varumarken

Varumarken inom stodjande segment

ameltNow ar ett stort natverk av online-plattformar som tillhandahaller
ame ow G [tNow & atverk line-plattf illhandahall

) gratisspel till en global publik. Natverket innehaller mer an 25 olika webbplatser
Segment :
Onlinespel pa olika sprak varlden éver och har hundra tusentals besokare i manaden.

GameltNow bedriver forsaljning av annonsplatser.

Gameﬁ ber Gamefiber.com dr en online-plattform som erbjuder gratisspel till dess anvandare.
Segment : Spelen fungerar pa bade PC och mobil, men de mobila anvandarna ar i fokus.
Onlinespel

Gamefiber bedriver forsaljning av annonsplatser.

EasyBet
Segment :

Betting affiliate

Easybet.gg dr en affiliate-plattform med fokus pa esport-betting samt en
samlingsplats for all information som kan tanka sig behdvas vid betting pa esport-
matcher, daribland matchdata.

EasyBet bedriver forsaljning av dess trafik till betting-plattformar for esport.

RbxVault

Segment:

Spelguide

Rbxvault.com ar en informations baserad plattform for spelet Roblox. Plattformen
erbjuder information angdende In-game objekt som spelarna dger och kan byta med
varandra.

RbxVault bedriver forsiljning av annonsplatser.
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Finansiell oversikt

Oversikt av koncernen

Q4 Q4 Helar Helar
Flerarsoversikt koncernen 2020 2019 2020 2019
Totala intakter (msek) 3.9 0.2 9.6 2.3
EBITDA (msek) 0.2 -10 09 -2,6
Justerat EBITDA (msek) R B
Ex kostnader i samband med tvist. 0.6 10 15 25
Resultat efter finansiella poster (msek) 2.4 -1,5 -4.2 -4.8
Balansomslutning (msek) 10,9 167 10,9 167
Soliditet (%) 84,4% 73% 84,4% 73%
Resultat per aktie (sek) -0,25 -0,16 -0,44 -05
Q4 Q4 Helar Helar
Flerarsoversikt modern 2020 2019 2020 2019
Totala intakter (msek) 12 -0.4 3.4 19
EBITDA (msek) 01 -13 -0.4 -15
Justerat EBITDA (msek) § ~
Ex kostnader i samband med tvist. 05 13 0.3 15
Resultat efter finansiella poster (msek) 14 2.4 -2.8 -3.0
Balansomslutning (msek) 15,4 19,6 15,4 19,6
Soliditet (%) 93,2% 79% 93,2% 79%
Resultat per aktie (sek) -013 -0,25 -0,27 -032
Insynspersoner per 2020-12-31 Bolaget har per 2020-12-3110 677 168 aktier.
Robin Backlund VD
Robin Stenman Styrelseordférande Kommande rapprter
Jesper Nord Ledamot 2021-05-13 Kvartalsrapport ett 2021
John Ekberg Ledamot 2021-05-27 Arstdmma
Marcus Pettersson Ledamot 2021-08-19 Halvarsrapport ett 2021
Michael Jacobson Ledamot 2021-11-26 Kvartalsrapport tre 2021

Denna rapport har ej granskats av bolagets revisor

Styrelsen foreslar att ingen utdelning ska ske for verksamhetsaret 2020.

Ovrig finansiell kommentar
Dotterbolaget Code Club AB har forandrat metod for redovisning av forsaljning via Steam. Under Q3 har
bolaget endast redovisat utbetald forsaljning av Steam till Code Club AB. Nu redovisar vi samtlig forsaljning

och i samband med det dven Steams avgifter och kostnader.

Detta ger en tydligare bild om koncernens forsdljning och kostnader.
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Finansiell 6versikt

Koncernens resultatrakning

2020-10-01 2019-10-01 2020-01-01 2019-01-01
-2020-12-31 -2019-12-31 -2020-12-31 -2019-12-31
Nettoomsattning 3747 472 242 427 9570951 2 342 982
Ovriga intékter 162 169 2 000 25670 2 000
Rérelsens intékter 3909 641 244 427 9596 621 2344982
Rérelsens kostnader
Handelsvaror -1673 736 -382473 -3043 613 -1 021 682
Ovriga externa kostnader -1 548 940 -459 639 -3386 432 -2 363 866
Personalkostnader -496 349 -421 838 -2311109 -1409 827
Avskrivningar inventarier & goodwill -749 127 -361 328 -3044 689 -2 077 567
Ovriga rorelsekostnader 0 -15739 0 -25 670
Rérelsens kostnader -4 468 152 -1641017 -11785 843 -6 898 612
Rorelseresultat -558 511 -1 396 590 -2 189 222 -4 553 630
Resultat fran finansiella investeringar
Ovriga ranteintikter och liknande reslutatposter 0 0 270 0
Rantekostnader och liknande resultatposter -1890 426 -92 705 -2051 787 -260 708
-1 890426 -92 705 -2051517 -260 708
Resultat efter finansiella poster -2 448 937 -1489 295 -4 240 739 -4 814 338
Skatt pa periodens resultat -254 816 19 488 -254 816 19 488
Minoritetsintresse 54 247 -28 897 -180 186 21 369
Arets resultat -2 649 506 -1498 704 -4 675 741 -4773 481
Resultat per aktie -0,25 -0,16 -0,44 -0,50

12
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Finansiell 6versikt

Koncernens balansrakning

2020-12-31 2019-12-31
TILLGANGAR
Anléggningstillgangar
Fordringar for tecknat ej inbetalt aktiekapital 0 999 999
Immateriella anldggningstillgdngar
Goodwill 4447111 6597 962
IT plattform 2167 150 5006 434
6 614 261 11 604 396
Materiella anléggningstillgéngar
Inventarier, verktyg och installationer 532703 559 803
532703 559 803
Summa anlaggningstillgangar 7 146 964 12 164 199
Omsittningstillgéngar
Varulager m.m
Fardiga varor och handelsvaror 252 516 184 879
252 516 184 879
Kortfristiga fordringar
Kundfordringar 84 182 75758
Aktuella skattefordringar 117 614 466 181
Ovriga fordringar 1087914 315737
Forutbetalda kostnader och upplupna intdkter 316 328 60 000
1606 038 917 676
Kassa och bank 1880791 2412104
Summa omsattningstillgangar 3739345 3514 659
SUMMA TILLGANGAR 10 886 309 16 678 857

13
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Finansiell 6versikt

Koncernens balansrakning

2020-12-31 2019-12-31
EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital
Aktiekapital 1067 717 963 101
Pagaende nyemission 0 64 453
Fond for utvecklingskostnader 290 775 449 379
Ovrigt tillskjutet kapital 23381397 21790 689
Annat eget kapital inklusive arets resultat -15 775 480 -11 157 059
8964 409 12 110563
Minoritetsintresse 227 067 68 644
Summa eget kapital 9191 476 12 179 207
Avsdttningar
Uppskjuten skatteskuld 297 460 297 460
297 460 297 460
Kortfristiga skulder
Leverantorsskulder 398 305 217 616
Ovriga skulder 208 130 3433547
Upplupna kostnader och férutbetalda intdkter 790938 551027
Summa skulder 1397 373 4202 190
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 10 886 309 16 678 857

14



Finansiell 6versikt

Forandringar i koncernens egna kapital

Nyemission Fond for Ovrigt Annat eget

under utvecklings- tillskjutet kapitel inkl.
Aktiekapital registrering kostnader kapital arets resultat Totalt
Ingdende balans 2019-01-01 705 775 0 0 6 701 975 -2 987 816 4419934
Nyemission 257 326 0 0 9198 855 -46 830 9409 351
Pagaende nyemission 0 64 453 0 2235548 0 2 300 001
Utvecklingsutgifter 0 0 449 379 0 0 449 379
Andring koncernsammanséttning 0 0 0 3654311 -3720344 -66 033
Minoritetsintresse 0 0 0 0 68 644 68 644
Omrakningsdifferenser 0 0 0 0 371412 371412
Arets resultat 0 0 0 0 -4773 481 -4773 481
Utgdende balans 2019-12-31 963 101 64 453 449 379 21790 689 -11 088 415 12 179 207
Nyemission 104 616 -64 453 0 1590 708 0 1630871
Utvecklingsutgifter 0 0 -158 604 0 158 604 0
Minoritetsintresse 0 0 0 0 227 067 227 067
Omrakningsdifferenser 0 0 0 0 -169 927 -169 927
Arets resultat 0 0 0 0 -4 675742 -4 675742
Utgaende balans 2020-12-31 1067 717 0 290 775 23 381397 -15548 413 9191476

15
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Finansiell 6versikt

Koncernens kassaflodesanalys

2020-10-01 2019-10-01 2020-01-01 2019-01-01
-2020-12-31 -2019-12-31 -2020-12-31 -2019-12-31
Den I6pande verksamheten
Resultat efter finansiella poster -2 448 937 * -4 240739 -4 773 481
Justering for poster som inte ingar i kassaflodet 2221340 * 4441314 1679267
-227 597 * 200 575 -3094 214
Betald inkomstskatt -111 729 * 93751 -397 077
Kassaflode fran den I6pande verksamheten fére
forandringar av rorelsekapital -339 326 * 294 326 -3491 291
Férdndringar i rérelsekapital
Forandring av varulager -112 151 * -67 637 61321
Foréndring av rorelsefordringar -99 010 * -1 036 929 -91 090
Fordandring av rorelseskulder -226 124 * -684 680 2235517
Kassaflode fran den I6pande verksamheten -776 611 * -1494 920 -1285543
Investeringsverksamheten
Forvarv av dotterféretag 0 * 0 264 170
Forvarv av materiella anlaggningstillgangar 0 * -26 392 -141 246
Forvarv avimmateriella anlaggningstillgangar 0 * 0 -3122 275
Kassaflode fran investeringsverksamheten 0 * -26 392 -2999 351
Finansieringsverksamheten
Nyemission 0 * 989 999 4957918
Upptagna lan 0 * 0 2 000 000
Amortering av skuld 0 * 0 -999 999
Kassaflode fran finansieringsverksamheten 0 * 989 999 5957919
Arets kassaflode -776 611 * -531 313 1673 025
Likvida medel vid arets borjan 2 657 402 * 2412104 739 079
Likvida medel vid arets slut 1880791 * 1880791 2412104

1"Bolaget saknar jamforelsesiffror for denna period.
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Finansiell 6versikt

Moderforetagets resultatrakning

2020-10-01 2019-10-01 2020-01-01 2019-01-01
-2020-12-31 -2019-12-31 -2020-12-31 -2019-12-31
Nettoomsattning 1221195 -403 191 3409 308 1857057
Rérelsens intékter 1221195 -403 191 3409 308 1857 057
Rérelsens kostnader
Ovriga externa kostnader -709 320 -501 930 -2187 193 -2 225685
Personalkostnader -385989 -382 574 -1 604 339 -1124 443
Avskrivningar och nedskrivningar -254 978 -247 628 -1019912 -542 506
Rérelsens kostnader -1350 287 -1132132 -4 811 444 -3892 634
Rorelseresultat -129 092 -1535323 -1402 136 -2 035577
Resultat fran finansiella investeringar
Resultat fran andelar i koncernféretag 20019 -749 348 20019 -749 348
Rantekostnader och liknande resultatposter -1304 910 -92 141 -1 466 092 -259 975
-1284 891 -841 489 -1446 073 -1009 323
Resultat efter finansiella poster -1413983 -2376 812 -2 848 209 -3044 900
Skatt pa periodens resultat 0 0 0 0
Arets resultat -1413 983 -2376 812 -2 848 209 -3 044 900
Resultat per aktie -0,13 -0,25 -0,27 -0,32
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Game Chest Group AB (Publ)

Finansiell oversikt

Moderforetagets balansrakning

2020-12-31 2019-12-31
TILLGANGAR
Anlaggningstillgangar
Fordringar for tecknat men ej inbetalt aktiekapital 0 999 999
Immateriella anléggningstillgéngar
IT plattform 1876 375 4 557 055
1876 375 4 557 055
Finansiella anldggningstillgdngar
Andelar i koncernforetag 12 074 792 10774792
12 074 792 10774792
Summa anléggningstillgangar 13 951 167 15 331 847
Omsiittningstillgangar
Kortfristiga fordringar
Kundfordringar 47 903 75758
Fordringar hos koncernféretag 1056 960 2137513
Ovriga fordringar 50091 166 502
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 111 693 60 000
1266 647 2439773
Kassa och bank 150 047 803 524
Summa omsattningstillgangar 1416 694 3243 297
SUMMA TILLGANGAR 15367 861 19575 143

18



Finansiell éversikt

Moderforetagets balansrakning
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Game Chest Group AF

2020-12-31 2019-12-31
EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital
Bundet eget kapital
Aktiekapital 1067 717 963 101
Pagdende nyemission 0 64 453
1067 717 1027 554
Fritt eget kapital
Overkursfond 19 727 086 18 136 378
Balanserat resultat -3619572 -652 752
Periodens resultat -2 848 209 -3 044 900
13 259 305 14 438 726
14 327 022 15 466 280
Kortfristiga skulder
Leverantdrsskulder 203 168 247722
Ovriga skulder 120435 3359 662
Upplupna kostnader och forutbetalda intdkter 717 236 501 479
1040839 4108 863
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 15 367 861 19 575 143
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Game Chest Group AF

Finansiell oversikt

Forandringar i moderforetagets egna kapital

Pagdende Balanserat Arets

Aktiekapital nyemission Overkursfond resultat resultat Totalt
Ingdende balans 2019-01-01 705 775 0 6701975 -106 743 -467 929 6833078
Omforing resultat féregaende ar 0 0 0 -467 929 467 929 0
Nyemission 257 326 64 453 11434 403 -78 080 0 11678 102
Arets resultat 0 0 0 0 -3 044 900 -3 044 900
Utgdende balans 2019-12-31 963 101 64 453 18 136 378 -652 752 -3044 900 15 466 280
Omforing resultat foregaende ar 0 0 0 -3 044 900 3044900 0
Nyemission 104 616 -64 453 1590 708 78 080 0 1708 951
Arets resultat 0 0 0 0 -2 848 209 -2 848 209
Utgaende balans 2020-12-31 1067 717 0 19 727 086 -3619572 -2 848 209 14 327 022

20




h%%

Game Chest Group AB (Pu

Finansiell oversikt

Moderforetagets kassaflodesanalys

2020-10-01 2019-10-01 2020-01-01 2019-01-01
-2020-12-31 -2019-12-31 -2020-12-31 -2019-12-31
Den lI6pande verksamheten
Resultat efter finansiella poster -1413 983 * -2 848 209 -3 044 900
Justering for poster som inte ingar i kassaflodet 1514 560 * 2279 494 1291854
100 577 * -568 715 -1753 046
Betald inkomstskatt 0 * 0 0
Kassaflode fran den I6pande verksamheten fére 100 577 * -568 715 -1 753 046
forandringar av rorelsekapital
Féréndringar i rérelsekapital
Forandring av rorelsefordringar -265 308 * -126 874 -1615793
Forandring av rérelseskulder -456 157 * -947 887 2 358 329
Kassaflode fran den I6pande verksamheten -620 888 * -1643 476 -1010510
Investeringsverksamheten
Forvarv av andelar i koncernforetag 0 * 0 -1 500 000
Forvarv avimmateriella anlaggningstillgangar 0 * 0 -3122 275
Kassaflode fran investeringsverksamheten 0 * -4 622 275
Finansieringsverksamheten
Nyemission 0 * 989 999 4957918
Upptagna lan 0 * 0 2 000 000
Amortering av skuld 0 * 0 -999 999
Kassaflode fran finansieringsverksamheten 0 * 989 999 5957919
Arets kassaflode -620 888 * -653 477 325134
Likvida medel vid arets bérjan 770936 * 803 524 478 390
Likvida medel vid arets slut 150 047 * 150 047 803 524

w
Bolaget saknar jamfdrelsesiffror for denna period.
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Game Chest Group AB (Publ)

Tillaggsupplysningar

Redovisningsprinciper m.m.
Allmanna redovisningsprinciper.

Arsredovisningen har uppréttats enligt arsredovisningslagen (1995:1554) och BENAR 2012:1

Arsredovisning och koncernredovisning (K3):

Koncernredovisning.

Koncernredovisningen ar upprattad enligt forvarvsmetoden. Koncernredovisningen omfattar
moderforetaget samt dess dotterféretag. Med dotterféretag avses de foretag i vilka moderféretaget,

direkt eller indirekt, har ett bestimmande inflytande.

Intresseféretag ingar i koncernredovisningen enligt kapitalandelsmetoden. Som intresseforetag raknas

de foretag i vilka moderforetaget har ett betydande men inte bestammande inflytande.

I koncernredovisningen faller koncernféretagens bokslutsdispositioner bort och ingar i det redovisade
resultatet efter avdrag for uppskjuten skatt. Detta innebar att koncernforetagens obeskattade reserver i

koncernens balansrakning férdelas mellan uppskjuten skatteskuld och eget kapital.

Utover vad som framgar om bokslutsdispositioner och obeskattade reserver s 6verensstammer

samtliga i koncernredovisningen tillampade redovisnings- och varderingsprinciper med de som beskrivs

och tillampas av moderforetaget.

Justerat EBITDA

Ledningen valjer att redovisa ett justerat EBITDA med anledning att det uppkommit kostnader av engangskaraktar
som inte ger en rattvisbild av verksamheten. Dessa kostnader &r kostnader kopplat till tvisten om UBERCRATE LTD och
innefattar alltsa kostnader sa som advokatkostnader och avgift till Skiljendmnden. Det justerade EBITDA resultatet ar

rensat fran dessa kostnader som under 2020 uppgatt till 633 317,04 SEK.
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Game Chest Group AB (Publ)

Tillaggsupplysningar

Anldggningstillgangar.

Materiella och immateriella anldggningstillgangar redovisas till anskaffningsvarde minskat med ackumulerade

avskrivningar och eventuella nedskrivningar.

Materiella anlaggningstillgangar har delats upp pa betydande komponenter nar komponenterna har

vasentligt olika nyttjandeperioder.

Avskrivningsbart belopp utgors av anskaffningsvardet minskat med ett berdknat restvarde om detta ar

vasentligt. Avskrivning sker linjart 6ver den forvantade nyttjandeperioden.
Foljande avskrivningstider tilldmpas:
Immateriella anlaggningstillgangar:

Goodwill 5ar

Varulager.

Varulagret har varderats till det lagsta av dess anskaffningsvarde och dess nettoforsaljningsvarde pa
balansdagen. Med nettoforséljningsvardet avses varornas beraknade forséljningspris, minskat med
forsaljningskostnader. Den valda varderingsmetoden innebdr att eventuell inkurans i varulagret har

beaktats.

Omrakning av poster i utlandsk valuta.

Fordringar och skulder i utlandsk valuta har vérderats till balansdagens kurs. Kursvinster och
kursforluster pa rorelsefordringar och rérelseskulder redovisas i rérelseresultatet medan kursvinster

och kursforluster pa finansiella fordringar och skulder redovisas som finansiella poster.

Fordringar, skulder och avséttningar.

Om inget annat anges ovan varderas kortfristiga fordringar till det ldgsta av dess anskaffningsvarde
och det belopp varmed de berdknas bli reglerade. Langfristiga fordringar och langfristiga skulder
virderas efter det forsta varderingstillfallet till upplupet anskaffningsvirde. Ovriga skulder och
avsattningar vérderas till de belopp varmed de beriknas bli reglerade. Ovriga tillgdngar redovisas till

anskaffningsvarde om inget annat anges ovan.
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